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Qut est OXY 7

OXYJeunes est une Organisation de Jeunesse, catégorie « Service »,
reconnue par la Fédération Wallonie-Bruxelles (FWB), agréée par I'Office
National de ’Enfance (ONE) pour ses Centres de Vacances et habilité par
la FWB comme organisme de formation.

Depuis sa création, OXYJeunes s’appuie sur des valeurs humanistes telles
que la Solidarité, le Respect, la Tolérance, I'Ouverture et I'Interculturalité tout
en respectant les Droits Fondamentaux et la Déclaration Universelle des Droits
de 'Homme et de I'Enfant.

Ses missions principales se développent autour de deux axes complémen-
taires : ’Animation et la Formation.

Le département Animation prend en charge I'organisation des activités

dédiées directement aux enfants et adolescents : Centres de Vacances, accueil
extrascolaire, Activités Pédagogiques d’Animation, ateliers créatifs et sportifs,
stages thématiques, Séjours Pédagogiques, fétes d’anniversaire, animations
ponctuelles dans les festivités locales et privées (mariage, anniversaire)...

Le département Formation propose des formations d’Animateurs et de
Coordinateurs (en collaboration avec I’ASBL Résonance) en Centres de Va-
cances débouchant sur des brevets homologués et délivrés par la Fédération
Wallonie-Bruxelles. Il organise également des actions de sensibilisation dans les
écoles, des formations professionnelles et accompagnement des jeunes dans le
développement de projets divers.




Le Cormel

Un voyage pédagogique et culturel au Carmel,
c’est bien plus qu'une simple excursion : c'est une
aventure inoubliable ou I'apprentissage et I'amusement se
rencontrent pour créer des souvenirs impérissables. Dans
ce cadre enchanteur, situé au coeur d’un parc verdoyant,
OXYJeunes vous ouvre les portes de l'ancien couvent
du Carmel, un lieu empreint de sérénité et de sécurité.

Forts de pres de 30 ans d’expertise en animation, nos

équipes spécialisées vous offrent un large éventail d’activités
originales a vivre en groupe. Que vous souhaitiez renforcer
la cohésion de votre groupe, éveiller la curiosité autour du
patrimoine historique et culturel, ou explorer I'environnement
qui nous entoure, nos programmes d’animation sont
congus pour captiver et engager les jeunes participants.

Chaque activité, élaborée par nos animateurs brevetés
et nos détachés pédagogiques, vise a favoriser le « Vivre
ensemble », a célébrer la diversité culturelle de chaque
groupe, et a encourager I'implication active de tous.

Faites nous confiance pour organiser votre voyage scolaire,
riche en émotions et en découvertes. Choisissez la formule qui
vous correspond et laissez-vous guider dans cette aventure
exceptionnelle au Carmel.




Notre spécificite

Chez OXY]Jeunes, nous croyons que chaque enfant est un acteur clé de son propre
apprentissage. Nos animations sont congues pour encourager |'autonomie, la curiosité et
I'esprit critique des enfants. Elles invitent les participants a observer leur environnement, a se
poser des questions, a collaborer avec leurs pairs, a dialoguer, a comparer, et a se repérer
dans le temps. Tout cela dans le but de développer un esprit critique aiguisé et une sensibilité
accrue au patrimoine environnemental.

Nos animations sont abordées dans une perspective multidisciplinaire, favorisant I'épanouis-
sement de I'individu. Nous exploitons des univers imaginaires et magiques dans certaines

de nos thématiques, utilisant les jeux symboliques et les mises en situation pour susciter la
curiosité et I'engagement des enfants. Les costumes et maquillages renforcent I'immersion
totale dans ces univers, ajoutant une dimension ludique et créative qui plait tant aux enfants.

La balade en caleche avec nos chevaux de trait proposée lors de chaque voyage accentue le
c6té mémorable de nos programmes.

Tous nos programmes sont flexibles et peuvent étre adaptés a la durée du séjour, a I'age des
participants, et au nombre d’enfants présents. lIs sont soigneusement congus pour dévelop-
per les compétences clés, telles que définies par le socle des compétences de la Fédération
Wallonie-Bruxelles.

Nous nous engageons également a rendre nos activités accessibles a tous, y compris aux
jeunes porteurs de handicap. En collaboration avec les détachées pédagogiques, nous faisons
tout notre possible pour que chaque programme puisse étre inclusif, permettant a chacun
de participer pleinement dans la mesure du possible.




Nos Séejours pédagogiques
et culturels

Plongez dans un univers ludique et captivant avec nos séjours thématiques.
Chaque s€jour est congu pour éveiller la curiosité, stimuler la créativité, et
renforcer les liens au sein du groupe, tout en explorant des thématiques
riches et variées.

Festiv’Acrt
Tous en scene !

Act et cultuce

Moyen-Age

Les Indiens d’Amérique
L égypte antique
Picates et Flibustiers

Histoure

Aventure et vous
Bougez jeunesse !

L’éveil sensoriel au pays des Elfes
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Expérimentation des techniques

FESTLIV
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pastels gras et secs, écoline, encre de
chine, aquarelles, ...)

e une diversité de techniques (dessiner,
peindre, travailler le collage, le modelage,

)

e une diversité de modes d’actions (frotter, h ; ~

. . g B X
brosser, taper, jeter, au pinceau, rouleau, brosse, éponge, etc...)

e un éventail de supports (objets du quotidien, éléments de la nature, land-art,
recyclage...)

e travaux individuels et en groupe pour favoriser I'échange et le partage

Voyage dans I'univers d’un artiste, (on observe, on découvre, on s’inspire)
Rencontre avec un peintre
(danse, chant, rythme, ...)

(mime, jeux d’expression et d’imitation, ...)

Act et cultuce




Choisissez le theme du spectacle ou de la féte (a titre d’exemple : les années folles, les
yéyés, les seventies, les années 80, 90, 2000...). Avec les enfants, nous prenons tout en
main pour mettre en place une festivité inédite !

Création de costumes, d’éléments de décor, d’accessoires

Chant, jeux musicaux, animations rythmiques
Elaboration d’une chorégraphie, répétitions danse

Jeux de mimes, d’expression corporelle et théatrale
L’actu de la décennie

Vous recevrez une clé USB avec vidéo, danse, numéros, paroles des chants créés...

Act et culture .




fHlopen -%Alge

« Il faut lever le charmement ! »

€ vous rendant 3 1o chapelle médiévale Saint-Hilaire, vos enfants
et vous ferez une rencontre mystérieuse! Celle d’'un chevalier, d’une
paysane et d’'une bohémienne victimes d’'un enchantement jeté par la
sorceresse d’Ossogne en l'an de grace 1202 !

Vous tenterez ensuite de retrouver la formule magique et les
ingrédients nécessaires 3 la préparation d’une potion magique légués
par le clairvoyant et trées bon mage Albus pour conjurer le mauvais
sort et leur permettre de regagner le Moyen-Age.

Histotre

et des prisonniers dans Matagne

« Rissoles aux pommes », une recette typi-

quement médiévale

L’entrainement
d’adresse en bois»

de

I'écuyer

Sur les traces de la chapelle Saint-Hilaire

«jeux

Charivari des troubadours

Variation autour de I'enluminure

Découverte de la vie des paysans, de
la construction des maisons et réali-
sation d’un torchis
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Les Indi
’ 2
d’Amerique
Un spectacle d’ombres et de lumiéres autour de la légende
ameérindienne de Donga sera le point de départ de cette
aventure hors du commun ! Par des mises en situation,
les enfants de votre tribu découvriront le mode de vie des

Indiens d’Amérique, leurs coutumes, leurs croyances et
leur culture. Bienvenue 3 OXYNagawi !

Histotre

Spectacle d’'ombres et lumiéres « La légende de Donga »

Visite active de notre campement indien avec tipi, totem, séchoir, fumoir et échanges
Découverte du mode de vie des Indiens

Réalisation de son costume indien

Jeux amérindiens

Animation d’éveil au langage des signes, mimer des expressions

Préparation de petits pains au mais et/ou de « baniques »

Technique du tissage

Pour les séjours 4/5 jours :
Bol en colombins
« Voyage intérieur » (Yoga)
Initiation sportive a la crosse




Visite du chantier de I'archéologue et Création de leur propre dieu égyptien a
découverte ludique et interactive du partir de rétroprojections
travail d’un archéologue

. : , Prénoms en hiéroglyphes
Découverte en images des vestiges les

plus représentatifs

« La Momie et |’embaumeur » jeu d’éveil Confection de pétisseries égyptiennes a base
et de coopération autour des étapes du de dattes
processus d’embaumement

Jeude cartes inspiré des 7 familles en interaction

Ly

s ¥ . .

¢ F avec les enfants sur la nourriture, I'agriculture,
:J’ 'environnement, la hiérarchie sociale, les
¥ fétes...

N

L’archéologue arriére petit-fils du célebre Howard Carter, qui découvrit
le tombeau de Toutankhamon, a ramené au Carmel sa toute derniere
découverte, la « Porte des étoiles », qui ouvre une faille dans l'espace-
temps.

En franchissant cette fameuse porte, vous ferez un bond dans le passé
et pénétrerez dans l'univers mystérieux des pyramides et des pharaons...

Chaque jour, vous prendrez part aux aventures d’Iris, une jolie Egyptienne,
et leéverez le voile sur les secrets de cette ancienne civilisation...

Histoure



Dirates et flibustiers

Le capitaine Bigorneau et son fidéle moussaillon Mary la Douce, vous le
diront : Siffler en naviguant est une... trés mauvaise idée !

Ce petit bruit sorti de leur bouche a attiré les grands airs marins, les

bourrasques et les tempétes des océans. Le vent a soufflé tellement fort

que leur navire 3 fini sa course dans... une bouteille en verre ! Comble

de la malchance, cette précieuse bouteille a disparu. Parviendrez-vous 3
élucider ce mystere avec vos moussaillons ?

Histoure

Jeu de carte interactif pour constituer le profil du pirate dans les représentations

Activité d’éveil : Les pirates ont- ils existé? Qui étaient les plus célebres ? Quelles sont les légendes

retrouvées dans les films célebres ? Découverte de pirates, corsaires, flibustiers, boucaniers, flottes,
navigation...

Le rythme des tambours et le chant des pirates
Création de son « Jolly Roger »

« La chasse aux trésors » avec épreuves de décodage, lecture de carte et repérage dans |'espace

Activité sportive «a I'abordage»




Les etapes progressives vers la coopération

Brise-glace

Jeux coopératifs

Jeux du parachute

Jeu de I'oie « Dis-moi tout »

Ma carapace

Parcours de I'intrépide

« Escape room challenges » ou défis d’évasion d’une piece

Aventuce et vous !

- Préts pour une expédition coopérative ?
- Pas de repos pour les aventuriers, c’est dans le challenge qu’on apprend 3 se
connaitre !

« Aventure et vous » c’est un hymne 3 l'esprit d’équipe riche en animations
divertissantes et dynamiques axées sur la cohésion de groupe et l'ouverture
aux autres : relever des défis a 'unisson, résoudre ensemble des casse-tétes,

rechercher activement des trésors, explorer ’enviconnement qui nous entoure...

En route vers 'extraordinaire aventure du « vivre ensemble » !



-

Freedom dancer and mucic
Jeux immersifs grandeur nature
Découverte du Handi’sport
HippoGlouton géant

Séance de Yoga

Sport insolites et méconnus
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gez jeunesse !
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= = ._hL A la recherche d’animations sportives divertissantes qui
o S i renforcent la cohésion pour une équipe soudée et en forme 7
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B oy OXYJeunes vous propose de vivre un séjour original au rythme
ot L s 3] 5

N .;-#é' de la joie et de la bonne humeur avec des méconnus et des jeux
) -Eﬂ.‘j-'—"‘-'ia; [} I_i- i

sop o S S découtants !
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e ap-l e Pas besoin de prérequis, juste se repérer, donner sa confiance,
gy B écouter, se dépasser, s’équilibrer et c’est parti pour le plein
R wal i . . . . . .

e g g d’animations physiques et ludiques qui brisent les codes !
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Grand jeu de I'oie sensoriel extérieur, réparti sur [ km

Activités sensorielles et d’éveil :
La palette du peintre
Le fil de lutin
« Comment vivre lorsqu’il nous manque un sens ! »
Le jeu des odeurs
Les objets insolites
Les mains dans le sac
Le musée de la forét
Les maisons de farfadets
La fresque musicale

ec une pointe de magie, une bonne dose d’'imaginaire et un soupcon de
" reverie, les enfants découvriront la nature au moyen de leur S sens et feront la
connaissance de tout un univers joyeux : le royaume des Elfes!

Il y 3 un mots, un humain terriblement odieux et cruel est malencontreusement
entré dans le Royaume de Seelies et a rencontré ses habitants, les elfes et les
lutins... Depuis cette mésaventure, I’Elfe des fleurs a perdu tous ses pouvoirs et
s’est réfugié au domaine du Carmel sous l'apparence d’'un humain. Si l'elfe ne
retrouve pas ses pouvoirs, les portes de Seelies se fermeront pour toujours et il
devra vivre 3 jamais en humain !
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Pour continuer 'amusement aprées
le souper, choisissez et réservez
une activité parmit les suivantes :

Soirée « conteuse »
Soirée « dansante »

Soirée « veillée »
Location de jeux en bois
Soirée jeux de sociéte

Sotrée cinéma
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Nos journées d’excursion

_L I .#-

La cohésion de groupe
Développe ton esprit critique !
Sensibilisation handisport

Moyen-Age
m Les Indiegs d’Amerique
L’ Egypte antique

Pirates et Flibustiers

Bougez jeunesse !

Contes et légendes
Au cythme de vos envies

Au rythme des saisons

La surprise des animatrices !



Le Carmel Le divertissement

Acceés aux
chambres

. . . S .
La cuisine et le réfectoire Le local d’animation




Nos tacifs

Les Séjours et journées :

Maternel Primaire Secondaire/Adulte
1/2 jour [10€/enfant 10€/enfant 10€/enfant
1jour 18€/enfant 18€/enfant 18€/enfant
2 jour 105€/enfant 105€/enfant 105€/enfant
3 jours 150€ /enfant 155€/enfant 165€/personne
4 jours 190€/enfant 200€ /enfant 215€/personne
S jours 235€/enfant 245€/ enfant 265€/personne

Pour les séjours, le prix s’applique par participant et comprend les animations, la sortie
en caléche, le matériel, le logement et la pension compleéte, le nettoyage...

Forfait accompagnant : 42€/jouc/personne

Réduction possible si pique-nique emporté le jour d’arrivée

Pour les journées, le prix s’applique par participant et comprend les animations, le
matériel, la sortie en caléche et le nettoyage. Les repas de midi et les collations sont en

supplément.

Les petits plus :
Les animations des soirées Prix
Soirée Conteuse 90€/groupe
Soirée dansante 90€/groupe
Soirée Veillée 90€/groupe
Soirée jeux en bois 50€/groupe
Soirée jeux de société 30€/groupe
Soirée cinéma 30€/groupe

Boutique « Souvenirs »

Tout pour faire plaisir aux enfants et 3 la famille : cartes postales, gadgets
et cadeaux 3 petits prix disponibles pendant tout le séjour




Le Carmel

Rue du Carmel, 8
5680 Matagne-la-Petite
06034 9172

_ASBL OXYJeunes
Rue Albert fe, 89 :

6240 Farciennes
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